AKO YYTVORIT
FOTOMONTAZ V 4 KROKOCH

Overené 4 kroky, vd'aka ktorym zvladnete vytvorit svoju
fotomontaz alebo akékolvek iné grafické dielo.
Precitajte si tento navod a zlepsite sa vo Photoshope.

Na uvod sa predstavim - volam sa Marek Chrenko a pracujem ako grafik a lektor.
Navrhujem tlacoviny, vizitky, tabla, oznamka, pozvanky, retusujem, vo volnom case
tvorim fotomontaze a zaroven toto vSetko ucim fudi na kurzoch vofirme Lean2Code.

Tento ebook, ktory aktudlne ¢itate, md ndzov Ako vytvorit fotomontaz v 4 krokoch.
NizSie uvedené informéacie sa daju pouzit flexibilne pri akejkol'vek inej grafickej
praci.

Tieto informacie povazujte za zasady, podla ktorych vytvorite fotomontaz - nie za
presné postupy, ktoré musite dodrzat.

Pri Citani majte otvorenu mysel'.

Marek Chrenko
lektor a grafik

ANALYZA
=

Analyza znamena, Ze musim vediet, ¢o chcem vytvorit. Bez toho sa d'alej nepohnem.
Co musim vziat do Gvahy, ked’ premyslam nad tvorbou fotomontaze?

- 0 éom to ma byt? Aka bude téma fotomontéaze?

- Aké bude pozadie a model? V tomto bode si davajme pozor, aby to bolo hlavne
realne. Moderny ¢lovek by asi nezapadol do 13. storodia.

- Aké farby bude fotomontaz obsahovat? Ktora bude dominantna a ktora vedlajsSia?
Vysledny efekt by nemal posobit “gycovito”.

- Stahujme velké fotografie (aspon v HD kvalite; ¢im vacésie fotografie, tym lepSie).
Preco vel'ké fotografie? Aby kvalita modelu a inych objektov bola ¢o najvyssia.
Nechceme, aby objekty boli rozmazané v désledku zvacsenia.

- Pripravte si niekol'ko variant obrazkov. Napriklad, prva volba pozadia alebo modelu
nemusi byt ta najlepsSia.

- Pamatajte na perspektivu!l!

- Fotomontaz musi vyzerat realisticky.
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V tejto faze vyuzijeme svoju predstavivost.

Pri testovani modelov a pozadi pouzijeme na vytvorenie vyberu r6zne nastroje na
vyber, aby sme na jednotlivych fotografiach oddelili objekt od pozadia.

(Marquee tool 3, lasso ¥, quick selection '+, pen tool 2.)

Nepotrebné veci méZzeme odstranit (Clone stamp 2+ , Healing brush &,

Patch tool ©* , ...)

Na vytvorenie novej vrstvy z vyberu pouzijeme klavesovu skratku Ctrl + J, alebo
v zalozke Layer zvolime New -> Layer via Copy.

FAREBNA KOREKCIA

—
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Farebna korekcia zohrava dolezitd ulohu pri tvorbe fotomontaze alebo akéhokolvek
iného grafického diela, lebo vd'aka korekcii prispdsobime vSetky vrstvy po farebnej
stranke.

Preco je to dolezité? Predpokladajme, ze tvorime fotomontaz. Vieme, ¢o chceme
vytvorit a uz sme nasli prvé fotografie, ktoré budeme chciet skombinovat. Mame
pripravené model aj pozadie, ale zistili sme, Ze nemaju “rovnaku farbu”. Jeden objekt
je svetlejsi a druhy je tmavsi, pripadne prvy objekt bol foteny pod “studenym”svetiom
a druhy objekt bol foteny vonku.

V tomto pripade potrebujeme zosuladit farby tychto objektov, aby vysledok vyzeral
REALISTICKY!

Pozor, realistickd fotomontaz neznamend, Ze nemo6ze obsahovat nerealne predmety,
napriklad Ziarenie a iné efekty. To je ¢aro fotomontaze - moZu tam byt!

Nerealisticka fotomontdaz znamenda skombinovat viac vrstiev, ktoré boli fotené pri
inych svetelnych podmienkach, a preto objekty na vrstve nebudu farebne rovnake.

Ako zistim, Ci je nastavend spravna farebna korekcia? Ludské oko neoklamete :)

Prezradi vam, Ci je to dobré alebo nie.

Pri farebnej korekcii sa pouzivaju Adjustment vrstvy.

Adjustment vrstvy nam umoziuji menit farebné tény na vrstvéch.

Pri pouziti Adjustment vrstiev ziskame vrstvu s maskou, vd'aka ktorej
dokazeme ovladat, co ma byt viditelné a ¢o nie.

Maska je vyborna vec vo Photoshope, pretoZze ndam umoznuje zasahovat do vrstiev
nedestruktivne. Uloha masky je zakryt pixely na vrstve. Maska rozliduje dve farby:
1) Cierna farba zakryva pixely
2) Biela farba odkryva pixely.

Do masky kreslime ako do normalnej rastrovej vrstvy. Masku aplikujeme kliknutim na
tlacitko o v spodnej Gasti panelu s vrstvami.

Adjustment vrstvy najdeme pod ikonkou @ v spodnej l'avej Casti.

NepouZivajte prikaz v zalozke Image -> Adjustments!!!
Farebné dpravy by ste robili destruktivne. To nechceme.

K dispozicii mdme také farebné dpravy, ako st Krivky (Curves) 7, Urovne (Levels)
uw , Hue/Saturation g, Prechodové mapy [, Vyvazenie farieb 5z, Farebné
filtre e atd'.

TIENOVANIE/ OSVETLENIE
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Technika spravneho osvetlenia a nastavenie tiefnia nemusi byt taka veda ako si to
niekto predstavuje. Ale vobec, preco pamatat na tiene a osvetlenie?
Najdete rozdiel v tychto dvoch obrazkoch? Na jednom su pouzité tiene a na druhom

nie su.
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Verim, Ze som dostatocne vysvetlil, preco kreslit tiene a svetla do objektov.
Vyzera to realnejsSie! Socha vpravo nevyzera, Ze lieta vo vzduchu, ale Ze lezi na zemi.

Tiene a osvetlenia sa rozdeluju do niekol'kych kategorii.

Tiene su:

1) Kontaktné - tier vznika pri dopade svetla ¢o najblizSie k objektu.

2) Soft - tien je menej viditelny ako kontaktny tien a vznika d'alej od objektu.
3) Casting - tien, ktory vznikd po dopade sInka alebo iného svetla a odraza
celd siluetu objektu.

Osvetlenie sa rozdel'uje na:

1) Vrhnuté svetlo - svetelny zdroj vznikne ruénym pridanim do fotografie, napriklad
prostrednictvom makkého Stetca.

2) Povrchové svetlo - vznika na hranach objektu alebo modelu, kde dopada svetlo.

3) Globalne svetlo - primarny zdroj na fotografii, napriklad sinko alebo Ziara mesiaca.

Ako vytvorit tiene?

MozZnosti mame hned niekolko. Najjednoduchsi sposob, ako vytvorit tien, je pouzit
Stetec (B) s hardness na 0% na samostatnej vrstve. Tak vytvorime takdto

machul'u

Druhy krok spociva v transformacii tejto vrstvy pomocou médu volnej transformacie
Ctrl + T. Machulu upravime podla toho, kde sa nachadza objekt.

Pri vytvoreni Cast shadow bude uZitoéné zduplikovat tvar objektu, na ktorom
chceme vytvorit tien. Prevratime ho pomocou médu vol'nej transformacie,
zafarbime nacierno a znizime Opacity na vrtve.

V tejto faze pouzijeme zakladné nastroje ako je Stetec, mdd volnej transformacie,
Vypln (Fill) atd'.

Ako vytvorit osvetlenie?
Existuje viac moznosti. M6Zeme pouzit makky Stetec a iba klikndt s myskou
na prazdnu vrstvu. Vytvori sa Ziara.

Alebo méZeme pouzit $tyly vrstiev, konkrétne Inner shadow, ¢i Inner glow.

V poslednej faze sa zameriame na dokoncovacie prace vo fotomontazi alebo
akomkolvek inom grafickom diele.

Pod finalizacnymi upravami rozumieme odstranovanie vzniknutych nedostatkov
alebo ich zamaskovanie, nastavenie globalnej farby (teda aki farbu budd mat svetlé
a tmavé miesta na fotomontazi) alebo len drobné estetické Gpravy.

V tomto momente sa mi osvedcilo pouzitie techniky Dodge & Burn.

Co je to za techniku? Struéne povedané, ide o zosvetlenie svetlych miest a
stmavenie tmavych miest. Radsej sa pozrite, ako to vyzera v reali:

Vidime rozdiel? Sledujme hlavne hnedu a bielu farbu na pravej casti obrazku.
Porovnajte si lavy a pravy obrazok. Chapeme, ¢o znamena zosvetlenie svetlych miest
a stmavenie tmavych miest? V tejto technike ide o to, aby sme upriamili pozornost na
konkrétne casti modelu, ktoré vystupia do popredia.

Ako nastavit tito techniku?

Musime vytvorit novud vrstvu (Ctrl + Shift + N) a vyplnit ju Sedou farbou (polovica
¢iernej, polovica bielej - #808080) a prelinaci mod nastavime na  overiay v
alebo sot Light - B

Dal$ia finalizacna Uprava je nastavenie zaverecnych farebnych ténov na fotografii.
Tymto krokom dosiahneme kompletny sulad farieb na fotografii.
Slizi na to Adjustment vrstva Gradient map.

Strucne povedané, Gradient map prefarbi celu
fotografiu od najtmavsich farieb (1) az po
najsvetlejsie (2).

V tomto farebnom rozpiti vieme nastavit viac
. e farieb - a to v poradi od totalne Ciernych farieb,
Smoathness: 100+ % tienov, midténov, svetlych miest a totalne bielych

O

i ' miest.

Mame: Black, White

Potvrdime OK a tymto sme vytvorili d'alSiu
finaliza¢nu upravu.

Délezita pripomienka:
Pamatajme na to, ze Gpravy pri finalizaénych pracach nemaji byt destruktivne -
poskodili by sme obrazok na vrstve.

Vytvorte si duplikaty vrstiev, na ktorych robite zmenu.
Nikdy nerobte tGpravu priamo do vrstvy.
Pri finalizacnych pracach sa méze hodit dlha klavesova skratka -
CTRL + SHIFT + ALT + E, ktord zabezpeci “export” vSetkych vrstiev dohromady.
Vsetko sa spoji do jednej findlnej vrstvy, na ktorej mozete bezpecne robit zmeny
bez toho, aby sa vam nieco pokazilo.

Tato klavesova skratka ndjde uplatnenie pri pouzivani destruktivnych filtrov
(destruktivne filtre su také, ktoré sa nedajd vypnut pri aplikovani na vrstvu).

SLOVO NA ZAVER

Na zaver sa hodi nieco motivacné )

MoZno sa vam nepodari vytvorit fotomontdz na prvykrat. Mozno vynechéte nejaky
krok alebo to jednoducho odloZite na “zajtra’. Vieme ,ze “zajtra” bude pozajtra
atd’. Ale majte otvoreny Photoshop aspon jedenkrat denne. Vytvorte nieco mensie.
Nenechajte sa odradit tym, ¢o neviete vytvorit. Vytvorte nieco, ¢o zvlddnete a k
tomu, Co vam robilo problém, sa vratte inokedy - ked' vas level skisenosti

vo Photoshope bude vacsi. Tento level sa zvysuje pouzivanim Photoshopu.

Aj v tomto pripade plati Paretovo pravidlo 80/20.

20 % - predstavuje celkovd znalost Photoshopu, technické postupy a nastroje.

80 % - dokladna analyza toho, o chcem vytvorit, premysliet si, ¢o ma byt vo fotomontazi
a nasledné dosadzovanie vsetkych fotografii na platno.

DrZim palce!
V pripade otazok ma nevahajte kontaktovat na e-mailovej adrese

marek@fotomontaz.sk
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