


Upozornenie

Tento materidl je informacny produkt. Akékol'vek Sirenie alebo poskytnutie tretim osobam bez sihlasu autora je zakazané.
Také konanie mo6ze byt pravne napadnuté.

Informacie, ktoré najdete v tomto ebooku, st informativneho charakteru - nie su to pravidla, podl'a ktorych sa musi
pouzivatel drzat, su to zasady. Dodrziavanim tychto zasad sa zlepsi vasa znalost Photoshopu a nebude pre vas problém
vytvorit si vlastné dielo.

O autorovi

Volam sa Marek Chrenko a prevediem vas nasledujicimi 32 stranami. Pracujem ako grafik a lektor, ktory uci d'alsich
Studentov tejto UZasnej praci. Pocas svojho profesijného Zivota som uz previedol desiatky I'udi svetom Photoshopu, ktori
sa dokazali osamostatnit’ a najst si pracu v tomto odvetvi. Som autorom niekol’kych grafickych online kurzov pod
platformou Learn2Code.

Co sa naudite v tomto ebooku?

Ak zacinate s Photoshopom, bude to pre vas mozno zloZitejSie, ale nemusite sa bat’. Vsetko sa da naucit pri trpezlivosti a
chuti d'alej sa ucit a vzdelavat.
Tento ebook vam ukaze, ako premysl'at ako grafik - ukaze 4 doélezité postupy, ktoré by sme nemali zanedbat”:

1) Analyza alebo ako si premysliet, ¢o chcem vytvorit

2) Ako nastavit farebnu korekciu

3) Ako vytvorit tiene a svetelné luce

4) Ako na finaliza¢né tipravy

Su to postupy, ktoré sa pouzivaju pri fotomontazi, pri retuSovani alebo pri navrhu titulky do ¢asopisu.
V tomto ebooku najdete praktické klavesové skratky a bezny postup ako pracovat s Photoshopom. Berte to ako navod na
zlepsenie svojich schopnosti.
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Prajem prijemné Citanie a vel'a zdaru!

Marek



Co sa nauéite v tomto ebooku?

Obsah:
1) Ako na vybery vo Photoshope
2) Ako presuvat jednotlivé vrstvy medzi sibormi
3) Ako transformovat vrstvy presne podla potreby
4) Ako vytvorit z vyberu novi vrstvu
5) Co st masky vo Photoshope a ako sa s nimi pracuje, aky je rozdiel medzi makkym $tetcom a tvrdym $tetcom
6) Pracas free transform médom na velkej skale
7) Ako funguje clipping maska
8) Ako sa pracuje s mddmi prelinania a $tylmi vrstiev
9) Ako skombinovat viacero pozadi
10) Posledné vybery a ukazka zdokonalenia vyberu pomocou Select and Mask
11) Ako na farebné tipravy na vrstvach
12) Ako tienovat a osvetlit vrstvy
13) Finaliza¢né Gpravy

Toto je len struény vyber, ¢o sa mdZzete naucit z tohto ebooku. Citajte pozorne a narazite na d'al$ie dolezité stivislosti.



Aky bude ciel tohto ebooku, ktory ste si stiahli?
Urcite jednym z dovodov bude vytvorit toto grafické dielo:

Ale ma to hlbSiu myslienku... idd mi na nervy vided, kde autori ukazuju postupy bez toho, aby
vysvetlili, o urobili. Divak sa len bezducho pozera na svoju obrazovku a mysli si, Ze rozumie tomu, ¢o
aktualne sleduje.

Z vlastnej skusenosti viem, Ze ak by ste mali zopakovat to, o ste videli, tak by ste to nedali.
Nepamatali by ste si to, a ak ano, nerozumeli by ste, preco ste to tak urobili.

Budete mat len nieco nabifl'ované, ako ked’ sme sa bifl'ovali naspamat vzorce a iné poucky, ktoré
beZne v Zivote nevyuzijeme. Spomeniete si, aky je vzorec pre objem kuzel'a? ©

V tomto ebooku uvidite textovy postup, ako sa da vytvorit hore uvedena fotomontaz.

Na vlastné oci uvidite, ako sa pouZivaju konkrétne postupy alebo techniky vo Photoshope. Kazdu
jednu Cast vysvetlim: o com to je, na co to slizi a kde to moZete vyuZzit.

Naco vam to bude? Naucite sa premyslat’ vo Photoshope! UZ nebude pre vas existovat’ ,Ja to neviem
vytvorit“, lebo ziskate prax a prehl'ad, ¢o vSetko sa da vo Photoshope vytvorit.

Samozrejme, o tom by sa dalo rozpravat aj cely den.

Vyhovovala by vam viac video-lekcia namiesto ¢itania, sledovanie obrazovky z pohodlia domova,
kde vam lektor vysvetl'uje detailny postup a ndstroje, ktoré sa pouzivaju a ktoré budete schopny
vytvorit pri vasich prdcach? Existuje aj takd moznost! Zaobstarajte si pre seba video-lekciu
kliknutim na tento odkaz
Video-lekcia >3

Ut¢elom tohto ebooku je hlavne odovzdat’ praktické know-how, ktoré som nadobudol pravidelnym
pouZzivanim Photoshopu.
Na tvod musim zistit' ¢o vébec chcem vytvorit' a musim najst' material, teda fotografie.

(Pod pojmom fotomontdZz sa v tomto ebooku mysli akékol'vek grafické dielo.)
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Kde mam hl'adat’ takyto material? Na strednej Skole sme sa smiali z ucitel'a informatiky, lebo na
akukol'vek naSu otazku k preberanej téme nas odkazal na Google. ,Pan profesor, ako sa urobi...? Pouzi
Google!“.

Dnes sa z toho uZ nesmejem, lebo na Googli ndjdeme vsetko, teda aj material pre nasu fotomontaz.
V neposlednom rade je déleZita inSpiracia - aj tej je na internete dost.

Pripajam zoznam nejlepSich stranok, ktoré vyuzivam na ziskanie inSpiracie alebo konkrétnych
modelov do fotomontaZze.

www.shutterstock.com
www.stock.adobe.com
www.devianart.com
www.freepik.com
www.fotolia.com
www.pixabay.com

Tretia uvedena stranka je pre mna top z top. Najdeme tam bohaty zdroj inSpiracie aj pripravenych
materialov na stiahnutie a zakomponovanie do fotomontaZe. Ide o zbierku fotografii, pripravenych
fotomontazi, ktoré slizia na inSpiraciu. Najdeme tam pripravené modely na stiahnutie v r6znych
poézach atd'...

Posledna rada je: Stahujte vel'a materidlu. Neviete, Co vam bude presne sediet a s ¢im budete naozaj
spokojni.

V tomto pripade som otestoval rozne druhy tvare a najviac mi vyhovovala tato tvar vytesana do
kamena. K tomu, ako som tento efekt dosiahol, sa dostaneme neskor v tomto ebooku.

Tato fotomontaz bola zloZena z 8 zakladnych vrstiev.

V tejto Casti sa naucite:
1) Co st vybery
2) Co st masky
3) Ako sa pracuje so Stetcom
4) Ako vieme spojit vrstvy a prenasat ich medzi sibormi
5) Transformovat vrstvy
6) Atd..
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1. Zacal som vyberom lavej skaly.

Vybery vo Photoshope sldZia na oddelenie objektu od pozadia. V tomto priklade bude objektom skala,
ktoru budeme chciet oddelit od pozadia - aby sme ju mohli pouzit pri nasej fotomontazi.

Existuje viacero typov na vytvorenie vyberu vo Photoshope: Marquee tool (vd'aka nim vieme vybrat
obdlznik alebo §tvorec, elipsu alebo kruh), Lasso tools (je to nastroj na vyber vol'nou rukou, teda to,
¢o kreslim na obrazovke, tam vytvaram vyber) alebo m6Zeme pouZit Quick Selection tool, nastroj na
rychly vyber.

Tento nastroj odporucam, ked’ chceme vytvorit relativne kvalitny, ale rychly vyber.
Jednoducho nakreslime na obrazovku, ¢o chceme vybrat a nastroj rozpozna, ¢o je objekt a o je
pozadie, ktoré budem musiet vybrat.

S vyberom musime nieco urobit. Musime ho pretransformovat na vrstvu s prazdnym pozadim a
objektom. Zvolime zaloZku Layer -> New -> Layer via Copy alebo klavesovu skratku Ctrl/Cmd + J.

Mali by sme sa dostat’ k niecomu, ako je toto:

Adobe Photoshop CC 2018
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Sachovnica predstavuje priehl'adné miesto, teda kdekol'vek tiito vrstvu vloZime, bude viditel'na len

skala.



2. Vybrany objekt vlozime do prazdného dokumentu
(2100px x 1500px) pomocou klavesovej kombinacie Ctrl/Cmd + A, teda zvolime si celé platno,
skopirujeme do vyberu Ctrl + C a vloZime do Zelaného dokumentu Ctrl + V.

V tomto ebooku uvidite klavesové skratky vo formdte Ctrl/Cmd + kldvesa. Ctrl je na Windowse a
Cmd je na Macu.



3. Vrstvu si chceme prehodit,

lebo vidime, Ze vrch skaly smeruje doprava.

Budeme chciet, aby vrch skaly smeroval naopak. Odzrkadlime vrstvu pomocou médu vol'nej
transformacie - Ctrl/Cmd + T.

Okolo vrstvy, na ktoru sme aplikovali mdd vol'nej transformacie, by sme mali vidiet nieco takéto:

Osem uchytnych bodov na kazdom rohu. Pomocou nich dokaZeme menit tvar vrstiev presne podla
nasich potrieb.

Ked’ klikneme pravym tlacidlom mysi na tuto vrstvu, uvidime dlhy zoznam prikazov a na konci
zvolime Flip Horizontal.

Free Transform

Scale

Rotate

Skew

Distort

Perspective

Warp

Content-Aware Scale
Puppet Warp

Rotate 180°
Rotate 90° Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise

Flip Horizontal

28  Flip Vertical

Tento prikaz odzrkadli vrstvu.
Upravenu vrstvu nasmerujeme pomocou hastroja Move tool (V) a umiestnime do 'avého spodného
rohu.
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Na svojej obrazovke by sme mali vidiet nieco takéto:
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4. Vytvorime pravu skalu s kamennou tvarou:

Pouzijeme tento obrazok.

Pre vyber pravej skaly pouzijeme nastroj na rychly vyber (Quick selection tool) a vytvorime novu
vrstvu z vyberu (Ctrl/Cmd + J alebo Layer -> New -> Layer via Copy).

Na to, aby sme vytvorili skalu ako ju vidime vo vysledku, ju budeme musiet zduplikovat.
Zduplikovanie vykoname stlacenim klavesovej skratky Ctrl/Cmd + J na zvolenu vrstvu, alebo ked’
presunieme vrstvu na uvedenu ikonku v paneli Layers (Vrstvy).

—_—

Adjustments  Styles
Add an adjustment
0wl B PV
Hoo@e O
EEX3E

Layers Channels Paths

£ Kind vE e TR

Normal v Opacity: 100% v

lock: B o < DN @ Fil: 100% v

el
o
[l nn ]

o " ) | Background &

Layer 1

Na duplikate nastavime mdd vol'nej transformacie (Ctrl/Cmd + T) a zmenime rotaciu na vrstve (klik
pravym tlac¢idlom a zvolime Rotation, tretie zhora). Potom uZ len oto¢ime vrstvu podl'a potreby,
v tomto pripade o 180 stupriov. Nezabudnime zvolit' aj odzrkadlenie, Flip Horizontal.
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Ak by sme to neurobili, skala by nevyzerala realisticky. Na jednej strane dopada slnko a na druhej tien.
Na skalu, ktora bola otocena o 180 stupniov, dopada tien tam, kde by malo dopadat’ slnko, a naoapak.
Nedava to zmysel.



5. Nastavime vrstvy, aby sa medzi sebou prekryvali, a nastavime masku.
Na ¢o je maska vo Photoshope?

Vd'aka maske dokazeme upravit fotografie nedestruktivne. Maska dokaze schovat urcita oblast,
urcité pixely na vrstve, ktoré nechceme vidiet a nemusime ich odstranit pomocou gumy alebo inych
desStruktivnych nastrojov. Schované pixely moZeme kedykol'vek opat zvyraznit a d'alej s nimi
pracovat.

Masku nastavime kliknutim na ikonku v paneli Vrstiev (1.) a po odkliknuti sa vytvori maska na
zvolenej vrstve (2).

Do masky moZeme kreslit — urcujeme, ¢o ma byt viditel'né a ¢o nema byt viditel'né.
Maska rozoznava len dve farby - bielu a ¢iernu!

Biela farba odokryva pixely na vrstve.

Cierna farba zakryva pixely na vrstve.

Do masky moZeme kreslit bud’ perom, prechodmi (Gradient), Stetcom, ceruzkou...
Na zvolenej vrstve (skala smerujica dole) zakreslim do masky ¢iernym Stetcom vrchnu cast tak, aby

sa prekryla s vrstvou, ktora je pod tou, teda skalou smerujicou hore.

Musim mat nastaveny tzv. makky Stetec. Nechcem maskovat tvrdym Stetcom.



Tvrdost’ $tetca si nastavujem v hornej ¢asti (Musim mat’ zvoleny nastroj Stetec (B)):
@ PhotoshopCC File Edit Image Layer Typ

4 Mode: Normal Opacity: 104
338 bl

Size: 336 px #. _baca 0646free_b
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Makky Stetec je nastaveny vtedy, ked Hardness je na 1%.

AKky je rozdiel medzi tvrdym a makkym Stetcom?

TVRDY STETEC PoOLOTVRDY STETEC MAKKY STETEC
HARDNESS 100% HARDNESS 50% HARDNESS 1%

Makky Stetec sa pouziva najcastejSie pri tiefiovani alebo prelinani jednotlivych vrstiev medzi sebou.
Preto aj v tomto pripade nastavime Stetec Hardness na 1% a prekryjeme ¢iernou farbou do masky.
Maska by mala vyzerat pribliZne takto:




A vrstvy by mali vyzerat' takto:

FekEsa [}

Spojme tieto dve vrstvy, aby sme si zbyto¢ne nekomplikovali Zivot © - tieto vrstvy zli¢ime
(zmergujeme) pomocou klavesovej skratky Ctrl/Cmd + E.

Viacero vrstiev zvolime tak, Ze podrzime tlacidlo Ctrl/Cmd na klavesnici a klikneme na vrstvy, ktoré
chceme zmergovat' a stla¢ime klavesovu skratku (Ctrl/Cmd + E). Vrstvy sa zjednotia a mame len
jednu vrstvu, s ktorou moéZeme d'alej pracovat.



6. Presunme tuto vrstvu do dokumentu, kde vytvarame fotomontaz.
Celé platno zvolime pomocou Ctrl/Cmd + A, skopirujeme Ctrl/Cmd + C a vloZime do dokumentu, kde
to chceme mat' Ctrl/Cmd + V.

Vysledok by mal vyzerat' takto:
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Zmenime na vrstve rotaciu a zvacsime ju - mod vol'nej transformacie Ctrl/Cmd + T.

Vysledok by mal vyzerat' takto:
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7.V nasledujucom kroku vlozime efekt ,,vytesanej tvare do skaly.”
Malo by to vyzerat pribliZne takto:

4. an

R4

BELS: PedrHuDee@AR P NS

Ak chcete na vlastné oci vidiet, ako sa vytvori takyto efekt, zaobstarajte si video ndvod, v ktorom
to je detailne vysvetlené krok za krokom. Naucite sa pracovat so $tylmi vrstiev a prelinacimi
modmi.

Kliknite na odkaz niZsie a zaobsatarajte si toto video a zlepsite sa vo Photoshope!
Zaobstarat video >>

Najprv si pripravime tvar, ktoru vloZime do skaly.

Vyberieme ju pomocou Quick selection tool a vytvorime z toho novu vrstvu (Ctrl/Cmd + J).
Hlavu umiestnime takto:
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Zduplikujeme vrstvu s vel'kou skalou a duplikat umiestnime nad vrstvu s hlavou.

Layers Channels Paths

£ Kind vE @ T O &
Normal v Opacity: 100%
Lock: S PO a Fill: 100%
) M Groupd
> Il skala tvar

- ziara mesiaca
v Group 1

Skala duplikat

Skala by mala prekryvat celd hlavu.

Znie to vel'mi zloZito? Nie nadarmo sa hovori, Ze lepsie nieco jedenkrdt vidiet ako stokrdt pocut,
preto si pozrite jedenkrdt profesiondlne vyucbové video, kde je vsetko vysvetlené krok za krokom.
Nestrdcajte ¢as a naucte sa to z videa!

Ziskat vyucbové video >3]

Preco takyto postup? Nastavime si Clipping masku. Clipping maska umoziuje zobrazit pixely podl'a
toho, ako vyzera vrstva pod fou. Znie to opat vel'mi zloZito, ale je to jednoduché.
Clipping masku si nastavim na vrstvu s nazvom ,Skala duplikat” klinutim pravym tlac¢idlom na vrstvu

a zvolime prikaz ,Create Clipping mask".
#

Blending Options...
Edit Adjustment.
Copy CSS

Copy SVG

Duplicate Layer...
Delete Layer

Group from Layers...

Quick Export as SVG
Export As...

Artboard from Layers...
Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Create Clipping Mask

Link Layers
Select Linked Layers

Copy Layer
Paste Layer

Clear Layer Style

Copy Shape Attributes
Paste Shape Attributes

Release from Isolation

Merge Down
Merge Visible
Flatten Image

[X] No Color
Red
| Orange
Yellow
| Green
[ Blue
] violet
[ Gray
Postcard
New 3D Extrusion from Selected Layer
New 3D Extrusion from Current Selection
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Mali by sme dostat nieco takéto:

Adobe Photoshop CC 2018
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Pripadné ostré hrany po obvode hlavy dokaZeme odstranit aplikovanim masky na vrstvu s tvarou.
Zvolime makky Stetec a prebehneme po miestach, ktoré si vyzaduju tpravu.



8. Praca so Stylmi vrstiev a prelinacimi médmi
V tomto bode si vysvetlime pracu so svetlymi a tmavymi miestami, ale eSte predtym si pripravime
podu na vytvorenie samotného efektu ,tvar v skale“.

VSetky tri vrstvy oznac¢ime a vloZime do skupiny - Ctrl/Cmd + G.
Vrstvu s tvarou zduplikujeme a vloZime nad vSetky tri vrstvy - mimo skupiny.
Mali by sme dosiahnut rovnaky efekt ako pred aplikovanim Clipping masky

s tym rozdielom, Ze vrstva s tvarou bude nad celou skupinou.

Dal$i krok pozostava z desaturacie vrstvy s tvarou. Desaturovat treba z toho dévodu, aby sme
odstranili vSetky farby a ponechali len ¢iernobielu.

Desaturujeme vrstvu klavesovou skratkou Ctrl/Cmd + Shift + U alebo pouzitim Adjustment vrstvy
Hue/Saturation, aplikujeme Clipping masku, aby sa efekt tykal len konkrétnej vrstvy a zniZime

R

Znie to vel'mi zloZito? Nie nadarmo sa hovori, Ze lepSie nieco jedenkrdt vidiet ako stokradt ,pocut™
alebo citat, preto si pozrite jedenkrdt profesiondlne vyucbové video, kde je vsetko vysvetlené krok
za krokom. Nestrdcajte cas tapanim vo Photoshope a naucte sa to priamo z videa!

Ziskat' vyuébové video >

Efekt by mal vyzerat takto:

Na tuto vrstvu aplikujeme d’alSiu Adjustment vrstvu, irovne (Levels) a pripneme ju k vrstve s tvarou.
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Tahajme pravym a I'avym sliderom podla potreby, aby sme ¢o najlep$ie zvyraznili svetlé a tmavé
miesta na tvari:

G B i

......

Adjutent vrstvu a vrstvu s tvarou zmergujeme - Ctrl/ Cmd +E.

Zjednotent vrstvu zduplikujeme - Ctrl/Cmd + ], teda ziskame duplikat.
Na tomto mieste je ddlezité vysvetlit, Co su Styly vrstvy a prelinacie médy (blending modes).
1) Styly vrstvy sa viaZu na vrstvu, preto sa to aj tak vola ©.
2) Vd'aka stylom vrstiev dokaZeme vytvorit rozne efekty na akejkol'vek vrstve - Ci textove;j,
rastrovej alebo shape vrstve.
3) Vieme vytvorit efekty ako tienl alebo Ziara vo vnttri objektu alebo vo vonkajSej Casti.
4) Tieto efekty vieme vytvorit aj samostatne, ale tento postup Setri cas!!!
Styly vrstvy aktivujeme dvojklikom na vrstvu (mimo textu na vrstve).

Prelinaci mdd je stbor pravidiel, podl'a ktorych sa jednotlivé vrstvy medzi sebou prelinaji. V praxi to

znamena, Ze preliname dve vrstvy medzi sebou. Na vrchnej vrstve nastavime prelinaci mdéd, teda
vrchnd vrstva sa bude prelinat’ s vrstvou, ktora je priamo pod nou.
Existuju kategorie prelinacich médov:
1) Normal - nedochadza k Ziadnemu prelinaniu medzi vrstvami
2) Stmavujuce prelinacie mady - ich tucel je stmavit tmavé pixely na vrstve a spriehl'adnit
svetlé pixely.

3) Zosvetl'ujuce prelinacie mody - ich ucel je rovnaky ako stmavujice mddy, ale presne opacny

- zosvetlia svetlé pixely a tmavé spriehl'adnia.

4) Kontrastné prelinacie mddy - ich ucelom je dosiahnut kontrast, zvysit' sytost farieb na
tmavych aj svetlych miestach.

5) Diferencné alebo inverzné prelinacie médy - ich ticelom je zmenit farby na opacné, napr.
bielu na ¢iernu, ZIti na modru atd'. Vyskusajte si to ©.

6) Farebné prelinacie médy - pracuju so sytostou farby a dokazu prelinat farebné pixely medzi

sebou.

Zoznam prelinacich médov zobrazime kliknutim na tento panel:

) M skalatvar

o [-j ziara mesiaca
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elinacich mddov:
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Na zduplikovanej vrstve s tvarou aplikujeme Styly vrstvy — dvojkliom.
Zobrazi sa nam nasledujice okno:

¥
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Na l'avej strane vidime zoznam efektov, ktoré méZeme aplikovat na vrstvu.

Zvolime Color Overlay. Trojica Color overlay, Gradient overlay a Pattern overlay vyplni celt vrstvu

podla jednej farby (color overlay), prechodom medzi viacerymi farbami (gradient overlay) alebo
vzorom (pattern overlay).

Mame zvoleny Color overlay a nastavime farbu na tmavosiva (v mojom pripade to je kdd #1b1bla)
a nastavime prelinaci méd na Color dodge.
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Tymto postupom sme docielili, Ze sa nastavil eSte vacsi kontrast medzi ¢iernou a bielou farbou na
tvari.
Na tejto vrstve, kde mame nastaveny Color overlay, zvolime prelinaci méd na Multiply.
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Na spodnej vrstve s tvarou nastavime kontrastny méd Overlay a zniZime priehl'adnost podl'a potreby.
Efekt by mal vyzerat takto:
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Tmavé miesta schovame pomocou masky, ktoru aplikujeme na tvar aj na duplikat desaturovanej
tvare.
Teraz je efekt tvare v kameni hoto
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Nevyzerd to na vasej obrazovke takto? Nie je to najjednoduchsi postup. Vediet nastavit prelinacie
mody mézZe byt na zaciatku zloZité. Nestrdcajte ¢as a naucte sa to pomocou vyucbového videa,
kde je vsetko detailne vysvetlené. Netrdpte sa tym, Ze budete chciet samy zistit, ako dosiahnut’

tento efekt. Nechajte si poradit od lektora.
Ziskat vyuébové video >3]
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9. Do fotomontaze vlozime pozadie, resp. dve pozadia.

a

Na posledé miesto pdjde prva fotografia, ktoru prekryjeme pravou fotografiou.
Asi takto:
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10. Pripravu fotomontaze zakoncime vyberom modelu:

Zvolime Quick selection tool, vyberieme objekt a na dokoncenie tohto procesu bude doleZity eSte
jeden krok - zdokonalenie vyberu pomocou rozsirenia Select and Mask. Preco je potrebné
zdokonalenie? PretoZe pomocou zakladnych vyberov, ako je Quick selection tool alebo Lasso tool,
nedokaZeme vybrat zloZitejSie objekty, ako st vlasy, hriva, srst atd’.

Pomocou Select and Mask dokaZeme urcit, ¢o je vyberany objekt a co je pozadie.
Je to vel'mi ddleZity krok, pomocou ktorého budeme vediet vytvorit kvalitnejSie a presnejsSie vybery.

Tento prikaz najdeme v zaloZke Select->Select and Mask, alebo pri akomkol'vek nastroji na vyber
paneli rozsirujucich tprav hore
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Takto sa zmenila pracovna plocha. Na to, aby sme vylepsili vyber, musime zvolit' Stetcovy nastroj
zakruzkovany vl'avo hore a prekreslit objekt po obvode celého vyberu. Stetec porovnava pixel za
pixelom a dokaZe rozliSit, o je objekt a o je pozadie. Zo zaciatku si to bude vyZadovat trochu cviku,
ale vysledok bude stat za to!

Neviete, ako pouZit tento ndstroj? Pozrite sa, ako autor vo vyu¢bovom videu pouZiva Select and
Mask, aby vytvoril vyborny vyber pri akejkolvej situdcii.
Ziskat' vyuébové video >

Potom zvolime v pravej Casti Selection ako spdsob, ktorym sa ma vyexportovat vysledok a z vyberu
vytvorime novu vrstvu - Ctrl/Cmd + J.

Novu vrstvu s modelom vloZime do fotomontaZe na I'avt skalu.

Budeme chciet vytvorit siluetu.

Jednym zo spOsobov je pouZitie Adjustment vrstvy Hue/Saturation, ktort pripneme na vrstvu, aby sa
zmenila len konkrétna vrstva, a zniZime posledny slider Lightness na -100.

Adobe Photoshop CC 2018

Vysledok by mal vyzerat' takto:

Snimka obraz:
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Posledny objekt, ktory pridame do fotomontaZe, bude mesiac. Ten je vo formate PNG, ¢o znamen3, Ze
pozadie je priehl'adné, CiZe nemusime sa zaoberat vyberom objektu. Jednoducho vloZime mesiac do
fotomontaZe namiesto mesiaca v hornej Casti.
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Vytvorime masku na mesiaci a na spodnej ¢asti makkym Stetcom jemne odstranime pixely.
Vysledok by mal vyzerat takto:
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11. Prechadzame do druhej fazy, kde musime nastavit rovnaky farebny odtien

na vsetkych vrstvach.
Je to vel'mi dolezita Cast, nemali by sme to podcenit, pretoze vd'aka tomu dodame spravny ,look”
nasej fotomontazi, ktora bude posobit profesionalnejsie, realnejsie.

Ked’ chceme zjednotit farbu na vrstvach, budeme najviac vyuzivat Adjustment vrstvy, ktoré pripneme
na konkrétnu vrstvu.
Ktoré Adjustment vrstvy budeme vyuzivat?

1

2)

3)

4)

5)

Color Lookup (tato Adjustment vrstva obsahuje preddefinované ,situacie, podl'a ktorych
vieme nastavit farbu na vrstvach, ako napriklad tma, zamracené, hmlisto, zapad slnka atd'...)
Color balance (detailnejsi nastroj, pomocou ktorého dokdZzeme presne vyladit farbu
midtdénov, svetlych miest a tmavych miest pomocou sliderov. Pri tahani sliderov ku Cyan,
Green alebo Blue nastavujeme chladné odtiene a pri Red, Magenta a Yellow nastavujeme teplé
odtiene.)
Curves (Zlozitejsi, ale vykonny nastroj, pomocou ktorého tieZ dokaZeme menit farbu svetlych
alebo tmavych miest ¢i midtonov podl'a krivky. Miera zakrivenia nam udava silu efektu: ¢im
vacSie zakrivenie, tym silnejsi efekt. )

Properties

56 Bl curves

Preset: Default

» RreB

Jednotlivé body definujui miesta, ktore sa upravuju tahanim krivky.

Hue/Saturation (vel'mi Sikovny nastroj, pomocou ktorého mézZeme zmenit odtien na
farebnych pixeloch. Ma niekto ¢ervent vetrovku? Ziadny problém! Cervend vetrovku
dokaZeme zmenit na modru. UZ sme si ukazovali spésob pouzitia saturacie, ¢iZe pomocou
druhého slidera dokaZeme upravit sytost farby a pomocou tretieho slidera upravujeme
svietivost pixelov.)

Gradient map (univerzalny spdsob kolorizacie fotografie; jednoducho nastavime do prechodu
konkrétne farby, ktoré budii musiet' mat tmavé alebo svetlé miesta a vysledok je na svete...
mame kolorizovanu fotografiu.)

Po aplikovani farebnych zmien by mala fotomontaZz vyzerat’ takto:



Na zlepSenie efektu moZeme pridat efekt oblakov v I'avej Casti. Toto bolo vytvorené stiahnutim
custom Stetca. Custom Stetce si vyborné rieSenie pre dodanie Specialnych tprav. Existuji rézne
druhy custom Stetcov. V tomto pripade som pouZil oblakové Stetce, ktoré maju tvar oblakov - podl'a
toho ten nazov ©. Pre rdzne situdcie existuju retusovacie Stetce, tvarové sStetce atd. Urychl'uje to
pracu, lebo nemusime stahovat rézne obrazky a vtesnat ich do fotografie, ale na Cistd vrstvu moZeme
pouzit takyto Stetec.

Properties | = || Properties = | Properties
n
EH X color Lookup 8 B curves 53 A color Balance

© 3DLUT File  Moonlight.3DL v Preset: Custom Tone: Midtones
Abstract Load Abstract Profile... 3 RGB Cyan
Device Link  Load DeviceLink Profile...

2 Dither Magenta

Yellow
a

3 Preserve Luminosity

Presets

FVll 77488 / @

F
' Properties

A B Gradient Map
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Dither

Reverse
Name: Gold-Selenium 2

Gradient Type: Solid ~

Smoothness: 100 v %
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Takto vyzeraju niektoré adjustment upravy na konkrétnych vrstvach.

Color lookup moéZeme pouZit pri skalach na nastavenie tmavého odtiefia noci. Tieto adjustment vrstvy
mozeme duplikovat (Ctrl/Cmd + J) na zosilnenie efektu.

Color balance vyuZzijeme najma pri jemnych tpravach a doladeni farieb.

Hue/Saturation pouZijeme pri neutralizacii farieb - ked’ ma nejaka vrstva prili$ intenzivne farby, ako
napriklad prava skala.

Curves sa oplati pouZit rovnako ako Color balance na jemné estetické upravy alebo nastavenie
kontrastu.

Zda sa vam prilis zloZité farebné nastavenie a chyba vam prax s adjustment vrstvami? Nevdhajte
a zaobstarajte si vyuc¢bové video, kde je to detailne vysvetlené. Setrite svoj ¢as, lektor vo videu
vdam to podrobne vysvetli.

Ziskat' vyuébové video >
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12.Prejdeme k predposlednej casti, a to je nastavenie tienov.
Ked' svieti slnko, predmety vrhaju tiene. Tak je to aj v pripade fotomontaze - je velmi doleZité
pamadtat na spravne nasvietenie objektov na scéne.

V tomto pripade bude hlavnym zdrojom svetla mesiac.

Preto si nastavime Ziaru mesiaca pomocou vytvorenia novej vrstvy (Ctr/Cmd + Shift + N)

a nastavenim makkého bieleho Stetca.

Jediné, ¢o nam ostava, je 1x kliknut a vytvori sa ndm ziadana Ziara. (Vrstva musi byt umiestnena
nad mesiac). Intenzitu m6Zeme prispdsobit pomocou Opacity na vrstve.

Ked mame vytvoreny zdroj svetla, bude dolezité prisposobit skaly podl'a toho, ako dopada slnko.

Na prispOsobenie svetelnych podmienok sa pouZiva obycajna prazdna nova vrstva, do ktorej budeme
pomocou ¢ierneho makkého Stetca vkreslovat tiene.

V paneli rozSirujdcich iprav nastavime Flow.

; v Mode: Normal v Opacity: 100% v G Flow: 9% v (4 Smoothing: 10% v

* finalPhotomontage.psd @ 47,7% (ziara mesiaca, RGB/8) * * Snimka obrazovky 2017-11-02 o0 13.28.47.png @ 139% (Totalne bi

L
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Flow zaisti transparentnost pri prekresl'ovani farby. Cim viac budeme kreslit po danom mieste, tym
bude farba intenzivnejSia a menej priehl'adnejsia.

Takto dokdZeme pekne zakreslit intenzitu tietiov.

Nesmieme zabudnut pripnat (nastavit Clipping masku) vrstvy s tielami k danym vrstvam so
skalami.

Na modeli na skale nastavime tieti inym sp6sobom. Otvorime si Styly vrstiev a zapneme moznost’
Inner Shadow.

.

‘Adobe Photoshop CC 2018

finalPhotomontage.psd @ 176 (model, RGB/8) *  *  Srimka o
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Pomocou tohto nastavenia méZeme vytvorit Ziadany efekt osvetlenia na povrchu podl'a toho, ako
svieti svetlo.

V Casti Angle sme nastavili uhol 41 stupiiov - podl'a toho, ako svieti Ziara mesiaca, so slidermi
Distance a Size sme nastavili vel’kost’ tiefia a farbu sme uré¢ili v hornom obd{Zniku.



Ma to chybicku krasy - zadna cast’ plasta je tieZ osvetlena... a to nechceme.
Z tohto efektu musime vytvorit novu vrstvu a potom neZiaducu ¢ast zakryt pomocou masky.

Novu vrstvu z efektu vytvorime tak, Ze klikneme pravym tlacidlom mySky na konkrétny efekt
a zvolime Create Layer:

Layers Channels Paths =

Disable Layer Effects @ T IO & v

Blending Options... P el

Bevel & Emboss... G0 >

Stroke...
v Inner Shadow... Color ...
Inner Glow...
Satin...
Color Overlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay...
Outer Glow...
Drop Shadow...

Copy Layer Style
Paste Laye! vie

Clear Layer Style

Global Light...

Create Layer ien na skale

Hide All Effects
—
Scale Effects... =
— mogm
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13. Finalizacné upravy

Poslednym krokom k ,dokonalosti“ su finaliza¢né apravy. Tento bod sldZi na to, aby sme odstranili
najma nedostatky na fotomontazi alebo na inom grafickom diele. V tomto kroku mézZeme tiez nastavit
posledné efekty, ako je napriklad Gradient map, pomocou ktorej dokaZeme nastavit finalny ,look".
Aplikujeme poslednu uvedent vec - gradient map.

Predtym, ako za¢neme pracovat na finaliza¢nych tpravach, musime zalohovat celd pracu.

Preco? Lebo niekoré filtre alebo postupy su destruktivne, to znamen3, Ze aplikovanim konkrétneho
filtra sa uzZ nebude dat’ vratit zmena do pévodného stavu.

Na vytvorenie zalohy v PSD stibore méZe slazit klavesova kombinacia Ctrl/Cmd + Shift + Alt + E.
Vytvori sa nova vrstva, kde sa vSetky predoslé vrstvy spoja a vytvoria jednu novu finalnu.

Ked’ sa nieco pokazi, jednoducho tuto vrstvu zmazZeme, vytvorime novu a pokracujeme d'ale;j.

Na takuto vrstvu aplikujeme v tomto pripade jedinu finaliza¢nu vrstvu - Gradient map.

Gradient Editor

Properties
Cancel i

A - Gradient Map
r ___" ' '/..0/ Load... s
//ﬂ-.-.“ﬂ‘ Save...

Name: Gold-Selenium 2 New

Presets *.
" IAIA{V/AV/AH g

Dither
Reverse

Gradient Type: Solid ~

Smoothness: 100 v %
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Na obrazku vidime rozloZenie farieb, ktoré prefarbia scénu podl'a nastavenia.

Dany prechod som nastavil zvolenim predpripraveného fotografického prechodu.

Tieto prechody nastavime kliknutim na ozubené koliesko v hornej ¢asti a zvolenim prikazu
Photographic toning. Najdeme prechod s nazvom Gold-Selenium 2 a potvrdime OK.

Vysledna fotomontaZ by mala

e

erat’ takto:

Seaohoemortage et 8 48

--------



Gratulujem! Toto je koniec navodu. Ste spokojny so svojou pracou? Verim, Ze ste vSetkému rozumeli
a podarilo sa vam vytvorit takdto zaujimavua fotomontaz.

Mate nejaké otazky alebo vam nebolo nieco jasné? Pytajte sa, som tu pre vas.

PiSte mi na email marek@fotomontaz.sk
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